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MATERIAL NECESARIO o

* Taboleiro de xogando co Judo

* Unha ficha de diferente cor para cada Xogador.

* Un o dous dados segundo preferencias.

* Xogadores 2 ou mdis. As partidas clasicas adoitan ser de
catro xogadores.
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NORMATIVA DO XOGO

* Xogadores
Os xogadores tiran por orde no sentido de alcanzar a

casilla final do trofeo Miguelito. Comeza o xogador que
obtefia a puntuacion mdis alta nunha tirada previa ao inicio
da partida.
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Defensa agare laferal
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* Casilla Miguelito Branco - fondo negro
Casillas 15, 20, 30, 35, 48 'y 62. Se cdese nunha destas casillas
podese avanzar & seguinte casilla de Miguelito Branco.
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* Casillas Ponte: Logo Federacion & Logo Xunta
Casillas nUm. 9 e 24. Se cdese nunha destas casillas avdnzase
ou se atrasa & outra casilla e pérdese unha quenda.

* Casilla Cdrcere.
Casilla nim.16. Se cdese nesta casilla hai que permanecer
duas quendas sen xogar.

Defensa agarre fronfal

* Casilla Pozo.
Casilla num. 31. Se cdese nesta casilla hai que volver & casilla
de saida, n° 1.

* Casilla Laberinto.
Casilla nim. 58. Se cdese nesta casilla deberd retrocerse
obrigatoriamente & casilla 28.
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ENSINANZA DE JUDO 10 Y 11 ANOS

* Casilla Final - Trofeo Miguelito. S
Casilla num. 63. Para enfrar é necesario sacar os puntos CASILLA SAIDA ‘I
xustos, no caso de exceso retrocédense tantas casillas como ) ‘
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